FALLOUT 3

Cube Experimental

Kennen Sie den Science-Fiction-
Thriller Cube? In diesem Spielfilm
erwachen einige Personen in einem
merkwurdigen, mit Fallen gespick-
ten Wirfel und missen einen Aus-
weg finden. Diese Geschichte liegt
die Fallout 3-Modifikation Cube
Experimental zugrunde. Auf lhrer
Reise durch die postapokalyptische
Wiste erfahren Sie von einem un-
terirdischen Labor, in dem vor dem
Krieg Experimente an Menschen
durchgefihrtwurden. Wenn Sie den
Zugang zur Wissenschaftsstation
gefunden haben, schalten Sie dort
eine Maschine ein. Daraufhin ge-
raten Sie selbst in das Experiment,
einen gigantischen Wiirfel, aus dem
Sie einen Fluchtweg finden miis-
sen, bevor Sie die tédlichen Fallen
dahinraffen. Damit meinen wir bei-
spielsweise wie aus dem nichts auf-
tauchende Blitze und ghnlich fiese
Uberraschungen.

Die Mod-Gruppe SureAl, die der-
zeit an der The Elder Scrolls 4: Qb-
livion-Modifikation Nehrim arbeitet
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{siehe Seite 127), schuf mit Cube
Experimental ein spannendes und
auBert knjffliges Abenteuer.

Die Fallen zu umgehen und den
richtigen Weg im Wirfel zu finden,
kostet Sie namlich wahrlich einige
Nerven. Untermalt von einer stim-
migen deutschen Sprachausgabe
entsteht eine packende Atmo-
sphéare.

In dieser Mod erwarten Sie
zwar keine ausufernden Kampfe,
dafilr wird lhr Hirn beansprucht.
Actionfans sollten sich die Ins-
tallation also zweimal (Oberlegen.
Alle anderen jedoch erleben eine
nervenaufreibende Zeit. Welche
Falle wartet im nachsten Raum?
Wo sind die Hinweise darauf zu
finden? Welcher Weg fiibrt endlich
in die Freiheit und welchem Zweck
dient der unterirdische Laborkom-
plex tiberhaupt? Diese Fragen wer-
den Sie sich standig stellen, wenn
Sie schweiBgebadet die Tir zum
ndachsten Raum im Wirfel 6ffnen.
Spannung pur! ) )

Info: www.sureai.de
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